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第 一 章 ”基础 知识 


不 同 的 机 械 不 体 都 是 由 不 同 的 常用 零件 组 合 而 成 的 ， 但 是 这 些 常用 零件 与 机 构 的 数 
展 是 有 限 的 ， 只 是 在 组 莹 构成 的 过 程 中 进行 了 布局 的 变化 和 设计 ， 
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机 甲 与 机 械 的 基本 知识 





机 甲 意 指 机 动武 器 及 装 申 ， 上 本 上 是 以 大 型 机 器 人 为 形态 体现 ， 能 道 过 人 J зо Р 
控 的 助战 工具 ， 也 可 以 是 通过 电脑 芯片 授予 提示 或 行动 的 机 械 类 活动 制 件 ， 


行 绘制 与 创作 。 在 创作 的 过 程 中 ， 不 仅 要 参考 实际 4 活 的 机 械 制 件 的 结构 与 组 侣 ， 同 时 也 要 参 
考 人 体能 动 学 的 规律 与 活动 结构 е oR 
在 实际 的 生活 运用 中 ， ЖТ 已 经 可 以 制造 并 生产 ， 还 能 够 投放 到 实际 的 操作 领域 ， 为 


Е 机 甲 主 要 出 现在 游戏 和 动漫 作品 中 ， 以 想象 力 为 基础 ， Л. ee 与 结构 的 拼合 来 进 
К 
2: 人 们 的 生活 进行 服务 
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机 甲 的 分 类 


机 甲 是 有 类 别 可 分 的 ， 主 要 从 表现 风格 来 区 分 。 在 机 和 甲 的 类 别 中 ， 主 要 以 和 月 系 和 欧美 系 这 
两 种 5 N Fy 3Х 为 | 

ЕТЕ TULL AA Ее, ФЛ М. HILFE ЛИНИ Г ВА Е 
体 就 是 像 人 一 样 ， 但 基本 结构 是 以 机 械 为 基础 构成 的 。 因 此 ， 在 表现 风格 时 ， 更 注重 的 是 外 表 
的 华丽 感 与 肢体 灵活 度 ， 对 基本 构成 的 零件 不 予 太 多 的 关注 ， 主 要 是 追求 外 形 的 美化 与 观感 ， 

欧美 系 机 甲 表现 机 体 的 风格 主要 是 ， 像 机 械 一 样 的 人 。 麦 现 的 形式 是 与 目 系 完全 不 同 的 风 
格 ， 主 要 是 以 机 械 作为 主体 ， 像 人 一 样 的 行动 能 力 和 行为 是 其 体现 。 因 此 ， 这 种 类 型 的 机 甲 要 
ИЙ ifi £t EJ МІ 21! Л 13», УУ. 用 及 И; 组 合 Е 

但 是 ， 这 只 能 作为 两 种 风格 的 基本 借鉴 。 在 如 今 的 绘制 创作 中 ， 两 者 的 特点 都 有 充分 的 融 
合 与 穿插 。 在 一 些 作品 中 ， 两 种 风格 会 同时 表现 出 来 。 因此， 这 两 种 风格 并 没有 明显 的 区 别 与 
界线 
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机 械 的 概念 





Da я | д : 
机 械 是 一 种 利用 动力 学 原理 人 为 创造 ki 
= ” 1 , 4 Z + 
在- Hi 5 š HL ARTY f | J 成 i НЫ 
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机 甲 与 机 械 的 区 分 


机 甲 与 机 械 其 实 没有 过 于 分 明 的 界线 。 机 械 主 要 是 以 机 械 的 能 动 性 作为 落 虑 ， 在 创造 外 观 
时 并 没有 过 度 的 刻画 ， 而 是 以 简洁 的 表现 方式 为 主 ; 机 甲 则 是 缩水 了 制 件 的 使 用 范围 于 主要 应 
用 在 战斗 及 装饰 范围 内 

但 在 表现 机 甲 的 时 候 ， 
EF EE ЕЩ J 


会 融合 机 械 的 结构 特征 和 零件 使 用 ， 是 从 属 与 互相 包含 的 关系 。 机 


于 机 械 的 ， 但 在 机 甲 的 绘制 与 创作 中 也 会 融入 大 量 的 机 械 组 装 与 零件 构成 。 因 此 已 两 
者 其 实 是 密 不 可 分 的 关系 


机 申 的 表现 形式 也 是 由 风格 而 定 的 ， 不 同 的 风格 导致 机 甲 的 形态 具有 明显 的 风格 差 产 。 但 
是 ， 在 多 元 内 融合 与 创造 的 今天 ， 风 格 也 开始 有 了 同 流 的 趋势 。 在 一 些 作品 中 ， 不 同 的 风格 都 


进行 了 体现 与 展示 
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零件 的 基本 原理 和 特征 





在 绘制 漫画 机 甲 时 ， 也 是 需要 参考 现实 机 械 构造 的 。 零 件 的 部 分 也 是 借鉴 于 实物 ， 不 是 全 
部 空想 的 ， 是 在 借鉴 并 参考 的 基础 上 ， 进 行 美观 的 设计 和 零件 细节 的 部 兰 。 










稳固 轴 杆 部 分 的 零件 ， 不 仅仅 具有 
稳固 的 用 途 ， 也 具有 保护 轴 杆 的 效果 。 





轴承 齿轮 ， 用 于 连接 齿轮 和 轴 
承 ， 是 在 机 械 个 体 中 被 广泛 应 用 的 零 


884251, 一 种 广泛 应 

用 的 零件 ， 起 到 固定 和 连 

接 不 同 机 械 个 体 的 作用 。 

不 同 的 机 械 体 因 大 小 的 不 

— 同 需 要 配备 不 同 的 螺丝 外 
作为 连接 零件 。 


НИ 11 
ми 


| 部 分 ， 它 是 组 成 机 械 和 机 器 的 不 可 拆 分 的 单个 制 件 。 ПЕШ 
的 。 通 过 不 同 的 拼接 和 组 合 ， 来 达到 视觉 的 设计 感 。 
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专业 运用 词汇 与 设计 © 
称 与 特性 ， 才 能 够 较为 正确 地 掌握 其 组 成 规律 和 形态 。 专 业 的 运用 词汇 可 以 给 参考 和 搜索 零件 


和 菩 来 便利 ， 能 更 好 地 人 掌握 机 械 的 特性 ， 有 利于 漫画 机 甲 的 设计 与 创作 。 
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Ш, 


FH TB ин НО Q 
柱 面 之 间 的 侧 表面 。 


了 着 不 同 的 名 称 和 专业 用 语 














在 绘制 漫画 机 甲 的 过 程 中 ， 需 要 对 实物 的 零件 和 轴 轮 进行 了 解 与 认识 。 只 有 深 知 零件 的 略 


以 齿轮 为 例 ， 齿 轮 的 各 个 部 分 都 


齿轮 是 轮 缘 上 有 齿 能 连续 吵 合 传递 运动 和 动力 的 机 械 元 件 。 Dee Е В. бий Эй 
法 面 、 齿 顶 圆 、 沧 根 圆 、 基 圆 、 分 度 圆 组 成 的 。 


59-55 БЯ н, 


2 95518), 
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Ни МАЛ. 
ШАЛ. 
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S 
ج‎ 


件 的 绘制 要 点 





堆 件 的 分 布 在 机 甲 的 绘制 中 占有 很 重要 的 地 位 。 机 甲 的 美观 与 展 
上 ， 但 细节 的 部 分 会 涉 及 到 大 量 的 零件 绘制 。 因 此 ， 参 考 实物 及 Жү a E N 
i 





的 设计 
上 分 必 





件 的 中 转 部 分 ， 也 是 机 械 体 的 从 
组 成 部 分 之 一 ， А 
th, СЕНЯ 295. 





KEE EET 
摊点 ， 也 有 保护 杠杆 制作。 

在 机 械 体 中 ， at 
аиа, —— 
零件 的 配备 零件 ， 轴 承 是 
的 。 


Гэм 
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作为 组 成 机 械 体 的 主要 部 分 ， 零 件 功 不 可 没 。 因 此， 如 何 绘 制 机 械 零 件 并 体现 其 质感 ， 在 
绘制 漫画 机 甲 的 过 程 中 占 很 重 的 位 置 。 漂 亮 的 机 甲 质 体 ， 必 须 有 好 的 细节 ; 5 
构 的 最 好 体现 ， 就 是 表现 在 部 分 裸露 的 零件 部 分 上 nta. TEN 





керк. жын ЕЕ Б, KEEN, MANAG. 
A AE EIA капат. EMEA НИНЕН МИИН 
21122 
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零件 的 立体 结构 是 由 阴影 部 分 来 展现 的 。 阴 影 能 衬托 出 零件 的 层次 感 和 厚重 感 。 在 外 8 
械 体 时 ， 除 了 理解 与 掌握 结构 以 外 ， 最 重要 的 就 是 体现 机 械 体 的 整体 质感 ИТҮ 
画面 立体 并 且 突出 ， 整 体 的 质感 取决 于 细节 的 绘制 ， 因 此 ， PIE t ҮТ 


T M 12 







笔触 的 走向 是 绘制 阴影 的 最 好 方法 。 о туха 阴影 的 表 
现 主要 是 取决 于 排 线 的 疏 密 和 线条 的 走向 ， 要 想 绘制 出 精细 且 立 体 的 阴影 轮廓 ， 就 必 肥 先 从 到 
习 线 条 开始 。 





> 
Z 
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绘制 弹簧 等 卷 形 零件 时 ， 民 
影 部 分 要 特别 ; | 注意 如 5 5: 






6 _ k. ВШ ОХУ ( 
4 83, 只 有 这 样 绘制 才 A HEB AEA X 
fe ВИ, 


SSS 





SS 


N 


колл. ЭВЛЭЛ 
о8 类 零件 的 阴影 时 ， 要 





机 械 体 是 由 大 量 的 零件 组 合 而 成 的 。 如 何 组 装 这 些 零件 也 是 需要 好 好 了 解 并 掌握 的 FE 


的 组 装 除了 实用 型 外 还 有 美观 型 。 在 绘制 漫画 机 甲 中 ， 禁 本 以 美观 炫 酷 的 外 形 为 主 。 因 此 , E 
组 合 零件 的 时 候 ， 也 要 一 并 考虑 到 外 形 的 美观 。 эл 
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经 典 机 甲 形象 参 
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| 
| 第 要 想 绘制 好 漫画 机 甲 光 参考 实例 和 凭空 想象 是 不 够 的 ， 还 需要 对 一 些 经 典 的 机 甲 形 名 
gw 条 ДМВ Ж 分析 结构 和 设计 感 ， 由 此 可 以 对 自己 作 ЇН R á ИН EASE 和 帮助 2 
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摘自 《新 世纪 福音 战士 EVA》 
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机 甲 头 部 的 绘制 | 


机 甲 的 头 部 作为 整个 主体 的 最 上 站， 是 引领 整个 面 面 的 部 分 。 全 机 甲 体 的 头 部 是 以 
分 属 化 和 块 面 化 为 主 的 ， 公 有 少 部 分 是 圆滑 的 ， 基 本 是 棱角 分 明 的 。 在 终 制 机 甲 的 头 部 
时 ， 要 注意 细节 的 体现 ， 不 能 因为 它 是 整体 里 面积 最 小 的 而 忽略 : 


与 人 物 头 部 的 区 别 


在 绘制 机 甲 头 部 之 前 ， 应 该 气 了 解 机 甲 头 部 和 人 物 头 部 的 不 同 之 处 ， 并 能 很 好 地 区 
分 。 半 机 械 体 和 机 械 装 饰 中 ， 人 体 梧 以 占 大 部 分 面积 。 但 是 ， 在 全 机 械 体 中 ， 机 四 类 部 


的 绘制 是 跟 人 物 头 部 完全 不 同 的 


| Ww 人 物 头 部 圆滑 一 


11 і. WAWA 些 ， 眼 睛 占 了 很 大 的 
AA х А. 比重 ， 面 部 表情 也 生 
NA 动 许多 ， 头 发 等 柔软 
мас ЖА 的 线条 变化 和 阴影 表 
Ad ME S KS E 32 


М = — ae 上 ， 嘴 部 的 动态 可 以 
DF 4777 ) — wwtawwawa 
⸗ 


J \ í 感 。 
£, 214 4 Pe А! 4 

в ( | 1 > Z 

| ЯГ í ф | — 5 d i 





ДН 
фк, НН 
明 ， 块 面 结 构 明 显 ， 
表现 的 是 刚 硬 的 终 
条 。 机 甲 头 部 的 表情 
比较 生硬 ， 因 金属 质 
感 显 得 厚重 。 一 般 机 
1⁄2 ) 3 88 E: Wk IKE 
势 或 场景 情况 来 展现 
动作 和 情感 的 。 








统制 好 机 甲 头 邦 可 以 帮助 以 后 在 创作 中 很 好 地 党 所 机 甲 的 结构 和 组 成 。 要 想 给 制 妈 一作 ТЭ 
ие, O DA JE ИЖИ MLR IE ЭНГҮЙ. 
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“机 甲 头 部 的 绘制 步骤 


欠 制 机 甲 头 部 时 ， 要 注意 头 部 的 结构 设计 和 线条 感 。 细 节 的 部 分 需要 仔细 给 
睛 可 以 绘制 得 藉 卯 一些 ， 体 现 办 猛 的 感觉 ا ا‎ 











/ 





使 用 较 轻 的 线条 给 
制 出 眼睛 上 方 复眼 
的 基本 形状 。 


É 
: 
1 
1 
А 
š 
i 


яс (133858 
昆虫 ， 用 直线 条 
进行 绘制 。 
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在 最 突出 


上 绘制 出 
纹路 ， 让 头 部 更 
具有 机 械 的 块 面 


Я & 


= ТҮ 
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齿 关 节 处 的 
连接 点 要 比 其 他 
部 位 深 ， 因 为 关 
19 8817 8338 4, 
护 齿 部 位 才能 进 
行 活动 。 


ТУТТУ" 

y ”连接 以 小 块 人 金属 
为 主 ， 要 注意 和 

45 ар š 


一 致 ， 这 样 才能 
够 体现 结构 感 。 





ма 
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额 冠 上 的 中 间 部 分 
需要 注意 层次 的 绘制 和 
线条 的 运用 ， 看 起 来 有 
些 紧 皱 的 前 履 可 以 让 机 
甲 看 起 来 不 好 接近 ， 并 
且 难 以 驯服 。 


让 头 部 着 起 来 更 
аялаж, 
甲 体 的 特征 也 会 
越发 明显 。 
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机 甲 手臂 的 绘制 


i 机 甲 手 臂 的 绘制 对 于 绘制 全 :也 是 必 不 可 少 的 六 
' ; 会 制 对 于 绘制 全 机 甲 体 也 是 必 不 可 少 的 部 分 ， 是 绘制 的 重点 2 
制 机 甲 手臂 的 时 候 ， 需 要 注意 手 璧 的 结构 和 > 的 部 分 ， 是 绽 制 的 重点 之 一 。 在 给 
К 54 п LOT JSA 4) 11207) REE ЕН “ЇГ 合 。 Wit F 2 n 
态 时 可 以 参考 机 械 杠杆 和 人 体 结构 ， 这 样 有 利 对 结构 的 НН, ыы : 
1 
3 
1 





| 
机 甲 手 臂 和 漫画 人 物 手 臂 是 有 区 分 的 ， 它 是 完全 不 同 的 个 体 组 成 部 件 。 人 物 的 手 
强调 骨骼 和 肌肉 感 ， 是 圆滑 且 有 弧度 的 ; ШИЛ КИН 5 3 2 м ? 
属 的 ， 厚 重 的 ， 并 且 带 有 力量 感 与 硬 质感 的 部 件 。 = wy быш | 
ORs ee „ш AGF ME m g it 
ER a 线 感 ， 由 此 可 体现 出 人 体 | 

БЭК eee HARSHA. MA | 


7a 纹理 也 需要 修饰 ， 这 样 看 
起 来 可 以 让 人 物 不 显得 单 
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绘制 机 甲 手臂 时 ， 大 胆 地 打出 框架 ， 将 要 绘制 出 细节 的 都 分 也 留 空 出 来 = 越 复杂 的 
机 械 部 件 越 能 反映 出 细节 的 掌握 程度 ， 98:06:01 18 88680 НИНЕ. = — 


⁄ À (Em 

在 绘制 草图 | / а 2 
时 ， 可 以 把 预想 中 
组 制 细节 的 部 分 留 
空 出 来 ， 这 样 有 利 
于 接 下 来 的 深入 绽 
$o RT MAAE 
些 ， 草 稿 可 以 给 
制 得 随意 一 些 


) 在 创作 时 可 以 参 
考 一 ore 
的 机 械 作品 ， 
Е 
鉴 ， 还 可 以 促使 
灵感 的 产生 。 


手 曾 的 前 端 可 以 不 绘 
制 手掌 ， 因 为 机 械 人 物 的 
“ 手 璧 部 分 完全 是 可 以 自由 
“发挥 的 ， 即 使 不 参考 人 物 
Невы, AA 

人 物 需 要 更 有 力量 的 


EEE Л жи | 
БЕН | 





的 位 置 绘 制 出 涡轮 形 
的 零件 ， 边 缘 的 地 方 
绘制 出 锯齿 ， 在 各 连 
не 

, ”尽量 把 细节 的 音 
位 绘制 得 组 到 由 


= ӨЛ Еу 
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e ses 
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在 关节 处 绘制 出 
电线 的 纹路 流向 ， 在 
此 处 绘制 的 电线 有 些 
类 似 于 人 体 关 节 部 分 
的 神经 ， 由 此 可 见 ， 
机 甲 肢体 的 绘制 和 人 
体 骨骼 关节 在 本 质 上 
还 是 有 一 点 相通 之 处 
的 。 在 电线 的 上 方 给 
制 出 护 杆 和 其 他 保护 
脆弱 部 分 的 零件 亮 。 














件 和 连接 手臂 下 部 
的 线装 零件 。 在 给 
制 的 时 候 尽量 把 边 
缘 轮 廓 画 得 清晰 一 
些 ， 这 样 能 够 便于 
阴影 的 绘制 。 边 缘 
轮廓 的 清晰 也 有 助 
于 增加 机 械 体 的 立 
体感 。 
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үл! 


tf 





| 














_ Ж ВШ ЭХЭЭ. 1.5 
间 的 部 位 ， 电 线 的 纹理 需要 “Sma ч, 
绘制 得 特别 清楚 ， 并 且 ， 周 N 
— RHEE E бүх 
要 绘制 得 很 清晰 ， 不 能 因为 AS 
是 小 的 零件 就 忽略 。 


在 手 刀 部 位 的 底 端 ， 因 为 
是 内 面部 分 ， 所 以 需要 绘制 出 
在 内 部 固定 刀 页 的 零件 部 分 。 
以 螺丝 为 主 ， 用 轿 形 线条 来 给 
制 ， 排 列 的 方式 要 错落 ， 太 过 


于 整齐 的 排列 方式 会 让 机 甲 体 
看 起 来 过 于 死板 。 


mrs 


LSP үнэн — р 1۲1 eee — — 
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零件 
需要 描绘 清楚 ， 把 
各 个 零件 制 件 在 
绘制 中 区 分 开 
Ж, 这样 能 够 在 给 
制 完成 后 ， 还 能 很 fA 
好 地 分 辨 出 零件 的 

外 形 和 结构 。 j 
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感 和 结 ж х, ° 


p con Па ие гы 


зе 23 


连接 刀 的 底部 和 刀身 的 
Mw, жилка 
合 的 效果 。 它 是 以 块 面 结构 
为 主 的 ， 阴 影 部 分 也 比较 好 
掌握 与 表现 。 但 是 不 能 因 其 
简单 掌握 就 忽略 它 ， 对 于 作 
何 一 个 小 细节 都 不 能 站 忽 大 
ж. 
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条 ， 体 现 出 前 后 
HERB. BARR 
绘制 出 阴影 就 可 以 ， 
AREAS RTH 


手 刀 末端 的 螺丝 
和 绘制 。 


[Е 
部 分 ， 在 绘制 好 其 形 
态 的 基础 上 ， 加 强 边 
вот, НЯ 
出 线 





| 





超级 


š SS ых 
` x м 
ХЭС. A - 3 х 

Tad 3 x і 


227537 


i 


动 











анша 

Ыш $Z 38 iT їй А 

RRR o ЭЕ 

хааа (3593 „о 
каас раз 
Кен я Kox 
38 384 + < # 2 14 = ELE gs 
aK ofa Sa se BE HERR -N 48 Hi м 
е К BRE gE 


EREK -RE 
жш: OREM -КЖЖА о 
RECAE MRE RF ЧЕ 
-BC¢ERRR RHE - 
Rem | £ ЕЕ q R 
FH t: 9⁄4 E BE lo gl RRR 


Е 
| 










| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 机 甲 素描 技法 | 





这 样 ， 一 对 机 甲 手 殴 就 完成 了 。 和 完成 对 这 样 的 机 年 手 璧 需要 花费 大 量 的 精力 和 


间 ， 因 此 在 绘制 之 前 ， 如 何 构想 好 设计 的 图 样 是 十 分 重要 的 ， 只 有 构想 出 了 图 样 的 电 йл ~ гн 
面貌 ， 才 能 够 下 笔 并 进行 创作 。 而 创作 出 草稿 以 后 ， 如 何 把 其 立体 感 与 结构 感 很 好 # й 
БУЦЖЭЭ АА I ЖЯ Ж 095808 1; ЖЕРИ Г е 


AA 





在 草稿 条 

808455 

在 绘制 时 ， 可 能 会 遇 到 很 多 的 困难 。 但 кечи 
是 ， 只 要 能 把 这 些 问 题 一 一 解决 ， 统 统 克 m. EWE 






服 ， 在 以 后 的 绘画 中 就 会 有 很 大 的 提高 。 因 
此 ， 在 绘制 机 甲 个 体 的 时 候 绝 对 不 要 轻易 放 
Е, ЗА. ТРАН 
是 完成 创作 的 诀 穿 ， 只 要 具备 了 这 一 点 ， 并 
日 能 够 掌握 其 特性 ， 就 一 定 能 成 功 创作 出 特 
别 的 个 人 机 械 作品 。 








ч 





ЙБ) ИЛЫ Ж, ASE Ay Heb B da, ГАА В de ое. Мин 
ЖЕЕ Aika, AHMET. MeL, AMIE eM LARK. ú 
FENG AA з, FR ЖН ҖИЛЕ AKI Г, ХАҖ ПОК Н Н. 
对 结构 的 理解 深 知 才 可 以 做 到 。 因 此 ， 练 习 线 条 和 掌握 结构 是 一 个 很 重要 的 部 分 ， 
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由 于 前 面 学 习 了 复杂 的 机 甲 手 禹 的 绘制 技法 ， 现 在 就 要 试 着 绘制 一 个 简单 的 机 玮 手 
器 。 主 要 是 通过 从 复杂 的 机 械 制 件 中 学 习 绘制 技巧 和 心得 ， 从 而 创作 三 不 简单 的 机 械 手 
器 作 为 练习 ， 来 检查 一 下 从 上 个 范例 中 是 否 掌 所 了 绘制 机 械 制 件 的 诀 密 和 要 点 。 


构思 好 形态 就 可 以 开始 绘制 草 搞 了 ， 钱 
条 没有 刻意 的 规律 和 要 求 ， 以 C 形 线条 进行 底 
MHS RRA. ARH OHA, 
要 注意 结构 的 透视 。 


在 草稿 的 基础 上 用 确切 的 线 绘制 出 手 
SHAS. AER, AEA M 
ЗОЖ, FMF SHAR 
№. ФЕВР НУЛЯ 
空 ， 增 加 画面 感 和 艺术 感 。 
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> Î ВН A ot At їп > 
19 确 的 线条 和 形态 





ZA, Жыз 





18 FA 这 梓 可 以 让 画面 变 得 干净 整 
| 5, FE 1 19 也 不 会 EA, 避免 tt 


后 面 的 绘制 


C. — = — — 


动力 疏通 
的 装置 可 以 给 
制 成 管状 ， 13 
FF th, TT 1 Л 
ДЖ, Ж 
电线 的 效果 。 


绘制 阴影 时 ， 要 注意 线条 的 排列 和 光 

源 及 遮挡 物 的 变化 ， 该 深 的 地 方 一 定 要 深 下 

去 ;否则 很 难 表现 出 很 强 的 立体 效果 。 为 了 

\ 表现 金属 的 质感 ， 一 些 地 方 需要 留 出 高 光 部 
分 ， 这样， 就 能 把 金属 感 体现 出 来 。 










~ a enn] 
机 甲 腿 部 的 绘制 | 


Жи ЛЕНИЕ, MEE AE ЯН ENA | 
ший ЛЕЙ, BERRIE БЕНИ БШ НИИ ВОО АЖИН, LF 
制 与 运动 也 要 从 人 体 的 方面 着 手 ， 并 以 其 为 参考 ， 






机 甲 腿 部 和 人 物 腿 部 既 相 同 也 不 相同 ， 相 同 的 是 它们 的 运动 规律 与 天 致 结构 。 而 就 
具体 规律 和 结构 来 说 ， 它 们 是 由 完全 不 同 的 元 素 组 成 的 个 体 。 机 甲 的 腿 部 是 金属 的 ~ BE 
质 的 ， 具 有 再 回收 与 再 维修 的 功能 ;而 人 体 驱 干 是 脆弱 的 ， AA PSL РНК EFE 
程度 。 


MRF HP, BBA 
与 肌肉 的 结合 体 ， 是 柔软 的 ， 有 
弧度 的 。 


之 间 的 连接 也 是 由 硬 质 材料 组 
成 的 ， 是 力量 和 坚硬 的 体现 。 
脚步 通常 与 月 部 没有 明显 的 界 
线 ， 在 阴影 的 表现 上 ， 也 是 以 
ВЕТ. 


ааа Ё 
пв Rens, атна (77) 2 
7 82 
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E2! ЖК ЕНЕ ЖЕ AULT AEA ALA. АЖААН ЖИЙ, 44 










ONSET BL ЖЕ ЕНД. BAZENE KE PA H DJ i sh 2 Я DE, Pk, ш 
п 部 应 该 是 强壮 的 、 有 力 的 ， 金 属 感 更 强 ， 结 构 也 应 更 加 复杂 ， 这样， 才能 够 起 到 承 托 人 
Ха 身 的 目的 。 
在 绘制 草图 时 ， 尽 
量 用 较 直 的 线条 ， 这 样 
能 展现 机 体 的 棱 面 感 。 
Гал | 在 构思 好 大 概 形状 与 结 


构 以 后 ， 应 该 绘制 出 细 
节 的 一 个 大 概 形态 。 











零件 ， 可 以 丰富 腿 部 的 
结构 ， 让 腿 部 内 容 更 充 


实 。 


小 腿 的 正面 形态 可 
以 绘制 得 少 一 些 ， 
主要 以 零件 的 结构 
和 组 合 的 体现 来 使 
之 立体 起 来 。 
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度 上 的 变化 ， 在 给 
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在 绘制 脚 躁 边 的 阴影 

时 要 掌握 好 细节 ， 需 要 体 
不 能 显得 凌乱 ， 
可 循 ， 是 


结构 
排列 得 必须 有 迹 





其 立体 感 和 层次 感 。 机 
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绘制 机 甲 腿 部 时 ， 需 要 了 解 它 的 特性 ， 主 要 的 化 握 点 还 是 在 于 对 零件 的 熟知 。 这 种 
掌握 可 以 有 效 地 进行 零件 的 排列 和 组 合 ， 从 而 创造 出 新 的 机 甲 制 件 的 产生 。 在 绘制 机 转 
时 ， 并 没有 什么 特别 讨 巧 的 技巧 ， 主 要 还 是 在 于 平和 营 的 积累 和 对 手 上 功夫 的 练习 5 
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内 容 是 丰富 且 完整 的 ， 
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条 要 明确 ， 结 构 要 合 
理 。 ЖЕ 
接 处 可 以 使 用 杠杆 的 
形式 来 建立 连接 。 

















绘制 阴影 时 ， 
加 强 深 处 部 位 的 阴影 
笔触 ， 要 让 该 深 的 地 
的 部 位 和 高 光 区 域 党 
要 留 出 的 就 留 出 ， 这 


样 能 够 更 好 地 表现 出 


金属 的 特性 。 
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ЯГ 
的 草稿 痕迹 ， 让 画面 
变 得 整洁 并 且 干 净 。 
在 擦 掉 的 时 候 ， 要 注 
意 尽 量 不 要 弄 花 线 稿 
的 痕迹 。 
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其 他 机 甲 部 分 的 绘 提 


机 甲 绘制 中 ， 机 甲 被 分 成 很 多 类 的 。 比 如 说 : 全 机 甲 体 、 机 械 锚 甲 4 






绘制 草稿 时 可 以 
想象 机 甲 尾部 是 锋利 
且 有 玫 击 性 的 ， 由 此 
可 由 人 体 疹 椎 进行 下 
伸 ， 在 许 椎 状 的 活动 
Пи кише, 10 
强 锋利 感 和 攻击 性 。 


机 械 装备 、 术 


宠物 、 机 械 怪 物 、 机 械 装 饮 、 机 械 植 物 等 ， 机 械 类 的 生命 和 物品 都 是 祖 多 的 ， 人 为 
PURREN hBi. MNRE, FW. EA eR ELI. Ai 
不 是 单一 存在 的 


以 机 H! Je 14 
例 ， 尾 巴 并 不 是 只 
全 机 甲 体 可 以 拉 
的 ， 绘 制 人 物 时 # 
以 添加 机 甲 尾部 ， 人 
体 机 械 及 装置 型 机 8 
都 是 可 以 的 。 尾 部 7 
仅仅 是 一 个 可 以 作 ; 
装饰 的 机 械 部 件 , © 
是 设 定 人 物 时 ， Ч 


其 可 以 攻击 的 一 项 
器 。 


创作 机 甲 尾部 上 
也 和 前 面 的 绘制 
样 ， 从 结构 和 组 成 ) 
手 ， 用 直线 条 绘制 ! 
大 致 的 结构 和 状态 ， 
便于 接 下 来 的 深入 


在 绘制 尾巴 的 ! 
候 ， 需 要 想 好 绘制 : 
ЧИН, BME AN! 
连接 的 ， 因此 ， ын 
9889) 09 44 8) ub i t 
МИН. 





























尾部 项 端 可 以 在 草 
图 的 基础 上 绘制 出 锋利 
的 刀刃 ， 这 样 能 够 让 整 
个 尾部 具有 金属 感 ， 有 








ЖТ 
项 利 以 环形 零件 作 
为 尾 骨 与 顶端 的 连接 
制 件 ， 需 要 注意 各 个 
З 16218) 138345 < 
п, RAMEN 
已 部 时 护 甲 在 其 外 部 也 可 以 
БН 相应 地 添加 一 些 利 
КУ th, RHEE PRE 
reer #8 — to 
g і 
RAS 尾部 背 上 是 由 
EA. Фла 
п. BRN 
构 将 各 个 尾 节 部 分 连 
接 起 来 ， 这 样 尾部 看 
起 来 会 有 流 线 感 ， 是 
灵活 的 ， 机 玮 也 需要 
补 过 于 厚重 的 感觉 。 /0 і 
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0 


阴影 时 ， 环 形 零件 所 
投射 下 的 阴影 和 光影 
的 效果 ， 都 需要 通过 
排列 线条 展现 出 来 


尾部 底部 与 身 
体 的 连接 部 位 需要 经 
制 清楚 ， 和 尾 骨 根部 
连接 对， 最深 的 地 方 

















一 、 | EF ВИЛЫ | 


尾部 是 机 里 中 可 选择 的 装饰 部 位 ， 它 可 以 丰 窗 画面 的 内 容 ， 同 时 ， 也 可 以 改变 画面 
的 性 质 。 比 如 下 图 本 来 是 一 张 可 爱 的 少女 图 ， 但 在 加 上 绘制 好 了 的 机 甲 尾部 以 后 ， 就 变 
成 了 伪装 成 人 的 机 械 体 。 因 此 ， 我 们 可 以 发 现 ， 机 械 是 多 变 的 ， 在 不 同 的 环境 、 不 同 的 
境况 下 ， 它 的 角色 和 作用 都 会 发 生 一 定性 质 的 转变 。 


和 人 物 结合 的 机 机 性 质 部 会 在 不 同 的 境况 下 发 生 改 变 。 比 如 说 ， 机 械 也 可 以 是 枪 
坟 ， 可 以 是 发 来 ， 可 以 是 怪物 或 宠物 ， 也 可 以 是 人 体 的 一 部 分 义 琉 或 机 甲 体 》。 同 
时 ， 它 们 也 可 以 作为 单独 的 一 部 分 ， 全 机 械 体 也 是 存在 的 ， 并 且 有 自动 和 可 操纵 之 分 。 
机 械 与 人 物 的 结合 是 正常 的 一 种 行为 和 展现 ， 会 有 不 同 于 全 机 械 的 另 一 种 视觉 感 。 
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| хэв ”机 械 宠物 的 绘制 


爱 的 宠物 能 够 计 主人 的 心情 愉快 ， 并 生 陪 同 宠物 散步 能 够 锋 烘 身体 。 在 机 械 制 1 
IEF TEFEN. 机械 宠物 的 作用 是 十 分 广泛 的 ， 不 仪 能 够 作为 观赏 ， 还 能 起 到 囊 养 和 此 
的 作用 。 绘制 机 械 宠物 时 ， 可 以 大 量 参 申 现 实 动 植物 的 形态 ， 从 上 基本 形态 上 做 出 机 机 
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A Я‘ и 
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观赏 性 宠物 | 


观赏 性 机 械 宠物 ， 定 义 主要 是 放养 式 的 ， 是 有 自我 活动 能 力 的 机 械 体 ， 
迹 的 。 观 赏 性 质 的 宠物 一 般 是 没有 战斗 力 的 ， 外 表 华丽 或 身 形 奇 特 。 м 
HRT UZA ART, ЗЕРНО, НИЖНЕЕ, 使 其 成 为 各 
械 宠物 。 


Эг 
423 
Азы? 


(ЖЕЕ TE EE ЭЦЭЖ LE EH, EMBASE. TEAL RR EY, 7 
ДЕЛИ А FF TE Ж 20101980, AEE. ЩИ HIB ARI IEA 
难 ， 怒 膀 、 身 形 及 是 节 部 位 都 是 可 以 进行 机 械 化 绘制 的 。 


在 绘制 时 ， 首 先 ， 根 据 晴 蜂 的 基本 形态 绘制 出 大 致 的 样子 ; 其 后 ， 把 翅膀 绘制 得 振 a 
不 规则 形 ， 边 角 偏 直 ， 在 翅膀 的 顶端 加 上 类 似 小 型 炮弹 的 装置 ; 最后， 把 是 关节 标注 得 
清晰 、 明 显 一 些 ， 也 可 以 在 身躯 的 部 位 添加 一 些 方形 的 结构 块 ， 并 将 它们 组 合 ， 这 样 aa 
机 械 晴 星 的 基本 形态 就 能 够 展现 出 来 了 。 
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身体 的 机 械 结 
构 能 够 强调 晴 昨 的 机 
械 特性 ， 并 把 这 种 特 
性 明显 化 ， 让 整个 身 
体 看 起 来 更 有 结构 感 
和 组 合 感 。 
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SAREE me, 1158 用 。 — 
个 身体 部 位 在 视觉 感 
上 显得 更 坚固 。 
8 
械 观 党 
| 地 方 给 
在 身体 
= 在 绘制 身体 部 
分 时 ， 要 注意 个 个 面 
的 不 同 ， 所 受 光 也 不 
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蝴蝶 也 是 自然 界 中 常见 的 昆虫 种 类 ， 鲜 移 的 色彩 和 它 
MOK. РАЖ. LARA RAHUL OER T. ЖЫЛЫШ 
基本 外 形 ， 并 在 其 内 部 做 一 些 细微 的 变化 ， 就 可 以 将 其 改造 成 机 械 制 件 。 зҮ 





蝴蝶 的 组 膀 本 身 就 是 不 规则 形态 的 ， 是 有 轻盈 质感 的 柔软 的 部 分 。 在 改造 绘制 呈 机 
械 观 赏 宠物 时 ， 可 以 保留 轻便 的 质感 ， 但 翅膀 的 质地 必须 是 坚硬 的 、 金 属 的 ; 把 边缘 的 
地 方 绘制 得 方正 一 些 ， 省 略 掉 不 必要 的 弧度 表现 ， 这 样 能 够 让 硬 质感 体现 得 非常 明显 ; 
在 身体 和 触角 上 也 可 以 绘制 出 一 些 轮廓 ， 让 整体 感 统一 。 
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2 ЛЯ ЖК 
的 花纹 时 ， 可 以 随意 
- 些 ， 只 要 体现 出 其 
结构 和 特性 就 可 以 
To 










5 可 к^ Be 
制 一 些 ， RESH: 
不 同 角度 的 ， 可 以 
画面 看 起 来 更 精 


可 以 尽量 多 地 绘制 一 些 蝴蝶 ， 让 画面 看 起 来 更 丰富 。 在 绘制 蝴蝶 时 ， 尽 可 能 地 绘制 
不 同 的 角度 ， 能 让 整体 看 起 来 更 具 变化 性 。 


NS 


Mis OH HE ЗЕ ду 
实 一 些 ， 因 为 它 是 整 
个 画面 的 主轴 部 分 ， 
它 的 重量 感 越 强 ， 贿 
RUSAMLE, 
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| MBH 
И 太 多 的 阴影 ， 过 多 从 
{ 211489 £ 4 
重 ， 不 够 灵活 。 
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战 宠 的 绘制 | 


漫画 中 ， 经 常会 绘制 一 些 战斗 场景 ， 在 绘制 战斗 场景 时 ， 可 以 在 : 
АДЕН. AMIE, оаа NEA БИШЕ 
ЛИНЕА ОЕ, АЗИИ ЧЕ Б, LAR IM ANIMAR Н 
来 显示 其 机 甲 的 特征 和 结构 。 a 甲 与 武器 配饰 










在 绘制 草稿 
时 ， 注 意 基础 线 的 标 
注 ， 因 为 形体 参考 于 





ЕЕ 
把 握 同时 
也 必须 掌握 好 人 体 的 hs не 
基本 构造 。 ЖЕ, SNE 
КАИ 
TS 
M 是 巴 也 可 以 用 
еж, BHI 
以 让 整个 画面 更 有 机 绘制 脚 的 动态 
械 感 。 ， 不 能 僵硬 ， 要 
予 战 宠 动态 的 形象 ， 
这 样 能 让 画面 看 起 来 


有 活力 感 。 
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— pa AARNE, 
KET A 形态 就 清晰 很 
= Z, ÉN Lully 
e 915588. 





在 领口 部 位 可 1 
以 适当 地 添加 一 点 装 | 


р, 4206094412 | 
物 的 身份 ， 也 能 够 增 
7098: 111122 516... 





f tB W sJ t) 
先 概括 地 绘制 一 下 形 
态 ， 不 需要 太 注 重 细 
节 ， 形 态 的 完整 才能 
够 决定 细节 的 绘制 。 


















给 制 刀具 时 ， 因 为 
是 机 甲 类 ， 可 以 添加 花 
x, 增加 结构 感 。 


机 械 也 分 为 全 
Uh. PURER ST 
品类 。 机 械 的 定义 是 
广泛 的 ， 种 类 也 是 很 
多 的 。 把 面部 绘制 成 
人 物 形 态 可 以 让 战 宠 
89%, FARA 
的 特征 。 


| ХУ 





护膝 的 部 位 可 


以 绘制 得 轮廓 分 明 一 ла ах 
些 ， 例 面 的 厚度 要 表 效仿 皮 甲 类 的 衣物 ， 
现 出 来 ， 角 度 结构 要 但 需要 在 其 上 增加 一 
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时 ， 要 注意 宠物 关节 

去 掉 草 稿 以 后 ok чыз 
稿 的 线条 简练 AB SEH. | 
> 1 
Ar =“ 


AKA 3 

чи Ts ҮР pant oc А 

— гд асар oe ҮҮЛ а 

є - , د‎ ЧР 27-2 76 “е w К B4 

ч Е: [< м" - HEE a ГҮ: P 5 зүй», = — y 

А я = - Á PI ©) 
' (мч, ис s X2 


ih, 


и ve 
№ „> N 


PN ate 






£ + yE ГЇ Ж 
的 机 械 部 分 ， 要 注意 
小 的 细节 的 描绘 。 组 
节 的 精细 ， 能 突出 主 
体 的 存在 感 。 













一 膝盖 部 位 的 机 
是 防 护 要 绘制 得 硬 质 
且 厚 实 一 些 。 绘制 小 
月 部 位 的 护 甲 ， 要 注 
意 线条 的 流畅 。 






| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 机 甲 素描 技法 | 





ен, 
要 透亮 ， MNA 
— RASS 








иа, HA aA ёл и 
ORKER E HPE, MONE 
ET 分 该 深 的 地 方 要 深 下 
— 去 ， 这 样 才能 突出 整 
体 的 立体 感 。 







литий = 
只 绘 出 最 暗 的 部 分 ， 一 
分 现 出 立体 感 就 行 ， 不 4, 
需要 复杂 排 线 。 | 







me HP FH 
影 感 要 大 面积 一 点 ， 
体现 护 甲 的 厚度 和 立 
面 感 。 
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在 机 械 宠 物 的 绘制 中 ， 骑 宠 也 是 其 一 。 在 漫画 绘制 和 游戏 角色 的 绘制 中 ， 骑 宠 是 必 
不 可 少 的 。 它 不 仅 是 突出 主角 帅气 的 最 为 合适 的 宠物 ， 也 是 战士 的 最 好 伙伴 。 绘 制 机械 


骑 宠 时 ， 也 可 以 参考 日 常 中 动物 的 形态 ， 比 如 独子、 狐狸、 豹子 或 马 。 在 漫画 中 ， 骑 宠 
会 随 着 环境 或 剧情 的 需要 进行 相应 的 改变 。 







Eb. си АМИН SHES. кииин, ихти HME | 


与 创作 - 前 ， 形 态 的 确定 是 很 重要 的 ， 形 态 的 确定 决定 后 而 细节 的 描 给 В 
以 C 形 线条 为 主 ， 绘 制 出 : 
HEME EH, METE DES, аклии, WFH Е KI КЕМ. 


“在 其 后 的 创作 中 ， 会 对 此 进行 变化 与 修改 ， 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 机 甲 素 描 技 法 | | 








在 形态 绘制 的 
基础 上 ， 开 始 描绘 具 
体 的 形态 。 描 绘 形态 
时 ， 线 条 要 确切 。 在 
机 械 马 的 头顶 部 分 可 


绘制 尾巴 时 ， 
可 以 将 尾 尖 上 上扬 ， 这 
样 能 够 让 坐骑 看 起 来 


面 ， 增 加 动态 感 。 


2 | 58 55У)---А89Х1 098 RA | 














— 
在 绘制 好 基本 形 
态 的 基础 上 ， 绘 制 出 
具体 的 面部 细节 。 在 
坐骑 面部 的 机 甲 上 增 
加 腿 睛 和 牙齿 ， 牙 齿 
Al 以 拉链 的 方式 表现 。 
БУ ` < /7 
2) ION : 
< СУ В 
W bá | 
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的 强壮 与 力量 感 
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在 花纹 底 处 ， 以 相间 
的 方法 绘制 出 拉链 形 
的 纹路 。 


面 的 协调 感 。 
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家 养 宠物 的 绘制 . 


4: 


家 养 宠物 也 是 日 常生 活 中 最 为 常见 的 。 在 绘制 机 械 充 物 时 ， 家 养 。 有 
КЕРЛЕ ЖЭНИ ICA LCL. ВШ. LH BASS MI да Ч —* 
天 时 ， 可 以 延续 犬 类 的 基本 体型 特征 ， 8 


虽然 形体 是 延续 犬 类 基本 的 体型 特征 ， 但 是 ， 在 整体 
赤 。 身 体 的 部 位 都 需要 以 机 械 的 形式 来 表现 ， 以 机 械 的 到 
各 部 位 的 连接 方式 和 组 合 规律， АЎ, 









转折 的 阴影 标 
示 出 来 。 
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去 掉 草 稿 部 分 ， 
只 留 下 清晰 的 线 稿 形 
胸 前 是 机 械 宠物 









犬 的 开机 状 标识 ， 可 
在 其 两 例 绘制 出 类 似 үе 
于 散热 片 的 装置 。 
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گگگ 


胸口 部 位 的 阴影 
需要 注意 深浅 变化 的 
表现 ， 因 阳光 照射 所 
产生 的 阴影 轮廓 也 要 4 
在 排 线 中 表现 出 来 。 
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р кей „ سے‎ 


” “机械 怪 兽 与 宠物 的 区 别 
у. — — 


-绘制 漫画 ， 需 要 对 宠物 与 怪兽 有 一 个 大 概 的 区 分 和 认识 。 机 械 怪兽 与 机 
Аан ETE, EWN, ERER TERME, ¥4 
RET 怪兽 是 作为 野生 群体 而 存在 的 ， 是 不 分 敌我 且 有 攻击 性 的 、 长 相 潜 历 的 生物 






索 物 是 华丽 的 ， 外 观 性 强 且 可 爱 的 生物 
Bik, Яя, RBA | ie 
了 机 械 的 设计 感 与 结构 组 织 。 


怪物 ， 从 词汇 意思 
BH, MRT. % 
Яп, зав; я 
物 。 因 此 ， 在 绘制 机 械 
怪物 时 ， 也 应 具有 这 些 
за. 


митеты» 
кїй, KEE 
е, ком, ЛЕР 
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机 械 怪 曾 的 绘制 与 表 开 | 


绘制 机 械 怪 租 并 不 简单 性 兽 类 可 参考 海洋 生物 或 疏 行 动物 等 来 进行 创作 。 因 为 在 
生活 中 常见 的 一 些 动物 ， 无 法 激 起 人 们 的 恶 惧 感 与 厌恶 感 ， 就 达 不 到 怪物 的 效果 和 目 
的 。 潮 洋 生 物 的 种 类 繁多 ， 样 台 更 是 千奇百怪 ， 因 此 ， 作 为 创作 机 械 怪兽 的 基本 参考 是 
最 为 合适 的 ， 


在 给 制 时 ， 可 以 给 怪兽 增加 尖锐 的 牙齿 或 重型 武器 。 这 样 ， 不 仅 显 示 了 怪物 的 尖锐 
性 ， 更 能 体现 其 攻击 感 ， 从 视觉 上 就 能 感觉 它 是 危险 的 ， 避 免 接 触 和 接近 的 。 
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细节 的 注意 要 点 


在 机 械 怪物 的 绘制 中 ， 细 节 的 掌握 是 十 分 重要 的 。 夯 好 机 械 人 怪物 的 关键 就 在 于 结 
的 把 所 和 各 部 位 组 合 的 应 用 。 以 前 图 为 例 ， 各 个 部 位 之 间 都 有 咎 同 的 细 E НЭЭ 
ЕВ. MEXE АРЕНЕ, ЕМРЕ ИЕ ALARA Г. — 


AFT Be 
制 成 武器 状 ， 加 强 性 
物 的 攻击 能 力 。 为 了 
能 够 显示 其 金属 的 外 
观 和 尖锐 性 ， 在 枪 口 
直方 增加 尖刀 。 












腹部 关节 部 位 要 给 
制 得 粗壮 一 些 ， 这 样 才 
能 够 承担 起 身体 和 武器 
的 重量 ， 排 线 时 ， 线 条 
朝向 要 一 致 。 
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机 械 运 用 在 医疗 方面 是 很 平常 的 。 在 漫画 绘制 中 ， 也 经 常会 绘制 一 些 实验 场景， 
AIRMAN, REMAKE. FL, MRR RIN HA 案 
色 作 为 实验 人 体 或 实验 成 果 。 因 此 ， 在 绘制 医疗 器 械 及 实验 场景 时 ， 人 物 的 绘制 也 变 得 
十 分 重要 。 | 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 机 甲 素描 技法 | 














在 绘制 草图 的 
基础 上 ， 绘 制 出 基本 
的 外 形 ， 轮 廓 尽量 清 
楚 一 些 ， 五 富 也 可 以 
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在 头 部 增加 线 
刻 纹路 ， 丰 富 画 面 的 
视觉 感 ， 让 人 物 身 体 
丰满 起 来 。 
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大 的 花纹 管 
状 ， 要 将 绘制 花纹 的 
笔触 掌握 好 ， 这 样 才 
能 增加 画面 体积 感 。 


腿 部 零件 倾向 于 
灰 ， 排 列 时 注意 线条 
的 硫 密 度 就 可 以 了 s 
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Í 7 ‹ А + 48, 41, UE уу У 
绘制 出 大 物 阴影 ， 线 条 排列 要 均匀 一 些 ， 线 条 要 整齐 ， 保 


Л 持 一 致 性 。 


人 物 身 体 部 分 阴影 的 确定 ， 有 助 于 接 下 来 细节 的 绘制 与 描 
述 ， 人 能 增加 曾 面 的 整体 感 。 
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造 篇 的 重点 。 


绘制 机 械 装 饰 与 武器 是 机 械 物品 的 一 个 重点 。 在 绘制 机 械 饰 品 时 ， 漫 画 人 物 则 是 整 
个 画面 的 重心 ， 而 机 械 饰 品 是 用 来 丰富 整个 画面 的 ， 让 画面 内 容 变 得 更 加 饱满 。 








在 绘制 之 前 应 
该 在 脑 中 整理 好 将 要 
绘制 的 人 物 的 基本 形 
态 。 形 态 的 确定 有 助 
于 精细 的 刻画 。 
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零件 的 排列 先 
后 和 布局 是 有 规律 和 
后 的 。 





绘制 少 去 
ланац ЫЕ 
的 形态 以 弧 形 为 主 。 


| | 
V 


Тэ. 
= LE 


а а 


LS 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 机 甲 素描 技法 | 








腿 部 的 部 分 


需要 用 阴影 将 块 面 结 
构 显露 并 立体 化 显现 
出 来 。 在 排 线 时 ， 线 
条 也 要 非常 细密 。 
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о. гын 2 器 时 ， 和 需要 注意 细节 的 修饰 和 
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各 和 少女 时 ， 要 注意 少女 的 比例 结构 和 身体 特征 。 在 
eee 227713 Ri Et he 
ЧА Е 而 其 大 多 数 特性 也 是 存在 的 ， 只 是 外 观 变 得 更 加 贴 合 女 性 рл T НИ 


在 构造 好 框架 
的 基础 上 ， 绘 制 出 大 
致 形态 ， 注 意 关节 的 
标点 与 结构 的 透视 。 


在 草图 基础 
E 绘制 出 形态 的 概 
况 ， 线 条 不 需要 太 过 
于 肯定 ， 只 要 综 制 出 
细节 的 大 致 分 布 。 


注意 站 立 的 次 
势 ， 伏 雅 的 姿势 是 女 
性 的 基本 形象。 
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机 甲 的 形态 是 各 异 的 ， 因 此 ， 发 挥 想 象 能 力 的 空间 是 很 大 的 。 机 械 铠甲 并 没有 国定 
的 模 武 或 形态 ， 它 只 是 作为 一 项 基本 认 知 与 基础 理论 而 进行 的 。 因 此 ， 发 挥 想象 力 才能 
够 创作 出 各 种 形态 的 机 械 铠 甲 与 配饰 ， 
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不 能 被 简化 的 。 





在 绘制 车 灯 内 部 


绘制 车 前 轮 的 
阴影 时 ， 要 体现 出 前 
元 的 结构 和 层次 。 
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